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TITULO DE LA SECUENCIA DIDACTICA:
APRENDIENDO DISENO ESTRUCTURADO DE ALGORITMOS DE FORMA INTERACTIVA

JUSTIFICACION

Perfil y caracteristicas de los participantes:
Son alumnos de tercer grado de secundaria que cuentan con herramientas tecnoldgicas, tienen acceso a internet la mayor parte del tiempo.

Descripcion y objetivos generales de la SD:

El alumno identificara conceptos basicos del Sistema Informatico y de disefio estructurado de algoritmos utilizando herramientas de la Web 2.0 para
mejorar su proceso de ensefianza aprendizaje.

Objetivos generales bésicos.
v El alumno identificara los conceptos basicos del Sistema informatico asi como a conocer los sistemas de numeracion que utiliza, mediante un
reporte de lectura y un mapa conceptual para una mejor comprension de la informacion.
v El alumno utilizara la Metodologia para la solucion de problemas por medio de computadoras para disefiar la solucién de un problema
cotidiano.
v El alumno reconocera los conceptos fundamentales para la construccién de algoritmos, mediante la bisqueda de conceptos y la creacién de
cuadros sindpticos.
v El alumno analizaréa las diferentes técnicas para la formulacién de algoritmos.
v El alumno reconocera las diferentes estructuras algoritmicas.

Describir puntualmente los conocimientos, habilidades actitudes y/o valores que se pretenden alcanzar con el desarrollo de la secuencia didactica

Ubicacidn/Conexion con el curriculo y el programa de la materia:

La presente secuencia didactica es el primer bimestre de la asignatura de Tecnologia Il1 de nivel secundaria, es la base del conocimiento para los
siguientes bimestres (Disefio estructurado de algoritmos II, Introduccién a la programacién y disefio paginas Web con HTML).

La secuencia didactica esta programada para el primer bimestre de tercero de secundaria, tiene una duracion de 21 sesiones aproximadamente, cada
sesion tiene una duracién de 50 minutos y se imparten tres sesiones por semana.

Segun la Autora Frida Diaz Barriga y el maestro Gerardo Fernandez Rojas “El aprendizaje requiere contextualizacion: los aprendices deben
trabajar con tareas auténticas y significativas culturalmente, y necesitan aprender a resolver problemas con sentido”.




Por lo mencionado anteriormente la materia de Tecnologia Il contribuye al curriculo institucional al desarrollo de habilidades del pensamiento
I6gico matematico ya que se utilizan conocimientos basicos de matematicas, de espafiol, de ciencias y de historia para el proceso de ensefianza
aprendizaje.

TEMAS
Sistema Informatico (Conceptos basicos)
Metodologia para la solucién de problemas por medio de computadoras.
Entidades primitivas para el desarrollo de Algoritmos.
Técnicas para la formulacion de Algoritmos. (DFD)
Estructuras Algoritmicas
e Estructuras Secuenciales
e Estructuras condicionales.

Especificar la relacion del proyecto y/o secuencia didactica con la asignatura y/o programa educativo (establecer la ubicacion curricular del
proyecto) asignaturas, antecedentes y consecuentes, duracion, dias horario, sesiones y temas que se abordaran

Descripcion y justificacion del encuadre tedrico y didactico que se empleard en la SD:

Especificar los fundamentos teéricos metodoldgicos para el desarrollo del proyecto, teoria educativa, enfoque didactico y metodol6gico

CONOCIMIENTOS Y EXPERIENCIA ANTECEDENTES

Conocimientos basicos de office (Word, Excel, Power Point e internet).
Conocimientos basicos de matematicas, capacidad para resolver problemas.

Conocimientos, habilidades actitudes y/o valores previos para el desarrollo del proyecto (requisitos) Requisitos minimos




ACTIVIDADES DE LA SD

Actividades de
ensefianza/aprendizaje

Tiempos y
Espacios

Manejo del
Grupo/
equipos

Estrategias
y productos

Materiales, instrumentos,
Recursos tecnoldgicos

Puntualizar actividad a desarrollar

Duracién, fecha,
hora

Condiciones del grupo
y/o participantes

Cdmo se desarrollara la actividad y qué se espera

Reporte de lectura
“Introduccion al sistema Informatico”
Se divide la lectura en 6 apartados y

Describir todos las materiales necesarios

Descargar el documento “Introduccion al sistema

y cuadros sinopticos del tema.
(Entidades primitivas para el
desarrollo de Algoritmos)

de 3 personas

realizar cuadros sinopticos que
muestren el contenido del tema.

Reporte de lectura 1 hora Formar equipos cada EQUipO. informatico”
“Introduccién  al  sistema de 3 personas El jefe de equipo compartira un Formato de Reporte de Lectura
Informéatico” (trabajo documento de texto de google Drive | Compartir un documento en Google Drive
Colaborativo) para realizar su actividad. Documento recuperado de:
http://assets.mheducation.es/bcv/guide/capitulo/8448169204.pdf
Realizar un mapa conceptual | 2 horas Formar equipos Realizar un Mapa conceptual para Reporte de lectura
del reporte de lectura. de 3 personas después exponerlo al grupo. Computadora con conexién a internet y entrar a:
(Sistema Informatico) (trabajo http://bubbl.us/
Colaborativo) Documento recuperado de:
http://assets.mheducation.es/bcv/guide/capitulo/8448169204.pdf
Investigar y realizar una | 1 hora Individual Investigar y realizar una presentacion | Computadora con acceso a internet
Presentacion electronica. en linea sobre la metodologia parala | Investigar la metodologia
(Metodologia para la solucién solucion de problemas por medio de Registrarse en Prezi
de problemas por medio de computadora. La presentacion debera
computadoras) realizarla con imagenes.
Exposicién de la Metodologia | 1 hora Formar equipos Mediante un ejemplo exponer la La presentacion anterior
mediante un ejemplo. de 3 personas Metodologia para la solucién de Computadora con acceso a internet.
problemas por medio de
computadoras.
Realizar un reporte de lectura | 2 horas Formar equipos Realizar un reporte de lectura 'y

Una computadora con conexion a internet
Los cuadros sindpticos los pueden realizar en
Word.



http://bubbl.us/

Actividades de Tiempos y Manejo del Estrategias Materiales, instrumentos,
ensefianza/aprendizaje Espacios Grupo/ y productos Recursos tecnoldgicos
equipos
Realizar ejercicios. Realizar ejercicios de: Cuaderno, lapiz y goma.
Actividad Tipos de datos
(Entidades primitivas para el | 2 horas individual Operadores y operandos
desarrollo de Algoritmos) Segun la prioridad de operadores.
Identificadores
Variables y constantes.
Investigacion lhora Actividad Investigar las técnicas para la Computadora con acceso a internet
Individual formulacion de algoritmos. Microsoft Word
Diagrama de Flujo (DFD)
Investigacion lhora Actividad Investigar la simbologia de los Computadora con acceso a internet
Individual diagramas de ﬂUjO Microsoft Word
Realizar Ejercicios 2 horas. Actividad Realizar ejercicios disefio de Cuaderno, lapiz y goma.
Individual algoritmos sencillos.
Realizar Ejercicios 2 horas. Actividad Realizar ejercicios disefio de
Individual algoritmos de la actividad anterior

pero ahora en el programa DFD

Computadora con DFD




Actividades de Tiempos y Manejo del Estrategias Materiales, instrumentos,
ensefianza/aprendizaje Espacios Grupo/ y productos Recursos tecnoldgicos
equipos
Investigacion 1 hora Actividad Realizar la investigacion sobre las Computadora con acceso a internet
(Estructuras Algoritmicas) Individual estructuras algoritmicas y entregar y Microsoft Word
entregar un reporte de lectura.
Ejercicios Realizar ejercicios de estructuras Cuaderno, lapiz y goma.
5 horas Formar binas para | secuenciales. El alumno elaborara el Computadora con DFD
(Estructuras Algoritmicas) trabajar algoritmo en libretay comprobara su
1. Estructuras funcionamiento con el programa DFD.
Secuenciales
Estructuras Algoritmicas
2. Estructuras Realizar ejercicios de estructuras Cuaderno, lapiz y goma.
condicionales. 5 horas Formar binas para | condicionales. El alumno elaborara el

trabajar

algoritmo en libretay comprobara su

funcionamiento con el programa DFD.

Computadora con DFD
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PROCESO




Extension temporal de la unidad y condiciones de aplicacion previstas:

EVALUACION DEL ALUMNO

Actividades/instrumentos para la evaluacion inicial:

Examen diagnostico de conocimientos generales de la materia (Computadora, hardware, software, unidades de medida de la memoria, etc)
Creacion de mapas mentales para la adquisicién de conocimientos.

Estrategias/instrumentos de evaluacion formativa:

Elaboracion de mapas conceptuales y mentales en la libreta de apuntes.
Elaboracion de un cuaderno digital de ejercicios.

Libreta de apuntes.

Lista de cotejo para entrega de Reporte de lectura.

Lista de cotejo para entrega de algoritmos en libreta

Lista de cotejo para entrega de algoritmos en DFD

Lista de cotejo para mapas conceptuales.

Estrategias, instrumentos e informe de la evaluacion sumativa y la autoevaluacion del aprendizaje:
Evaluacion de expresiones segun la prioridad de operadores.

Ejercicios de algoritmos cotidianos (con tus propias palabras)

Ejercicios de algoritmos secuenciales

Ejercicios de algoritmos condicionales.
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